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「你在生日那天，有人送給你一個小牛皮皮夾，你會怎麼辦？」「你的小兒子給你看他的

蝴蝶標本收藏和殺昆蟲用的毒氣瓶，你會怎麼辦？」「你讀雜誌時看見了一頁全裸女人的

照片，你會有什麼反應？」這些問題使用於一種稱為「孚卡系統」的裝置，可以測試受

測者的「共感能力」，因為人具有共感能力，而仿生人沒有，無論仿生人做的多麼的真，

殺死它們是「除役」，不是真正的「殺戮」，為了避免誤「除役」真人，賞金殺手會對懷

疑對象進行「孚卡測試」。 

 

那麼，仿生人是天生就沒有共感能力的嗎？在書中，區別人類和仿生人的一大指標便是

藉由孚卡測驗判斷是否具有同理心這種高度複雜的情感，若是將同理心定義為「感受他

者感受的能力」的話，那麼仿生人之所以表現出對生命消逝的冷漠，不正是因為他們自

被創造以來，就被當作開發殖民地的工具對待，不斷地接收來自於人類的鄙視與漠視，

看見人類對於他們仿生人生死的予取予奪，他們所感受到的不正是一個對生命缺乏同理

反應的世界嗎？以這種觀點來解釋，仿生人並非不具有同理反應，反而是因為他們擁有

高度的同理反應，才造就他們「看似」缺乏「同理心」（憐憫、不捨、哀悼······）的形

象。 

 

或許這也就能解釋，為何瑞秋會成為小說中影響瑞克最深的「人」，瑞秋讓瑞克看見了以

往他將其視為物品退役的仿生人，竟可以如此的具有人性，畢竟在此之前，瑞秋的身份

一直都是羅森公司協會創始人的姪女，受創始人姪女的記憶的影響，她從未懷疑過自己

的本質，也不像其他仿生人一樣被當成開發工具壓榨。瑞秋飽滿的人性，也讓瑞克在愛

上她的同時，逐漸懷疑起至今的所作所為，懷疑自己的本質。 

 

至此，動搖的種子由瑞秋種下，藉盧芭·露芙特之手使其生根發芽，在後續的狩獵中逐漸

生長為瑞克的心魔，似要將瑞克拆的四分五裂，人和仿生人的邊界變得模糊不可捉摸。

若是人類不以造物主的心態自居，不以上帝的姿態掌管仿生人的一切，能如同待家人一

般陪伴自己家中的仿生人走完他們短暫的一生，讓他們感受到生命的美好，對於活著產

生眷戀，協助他們完成自己「人格的成熟」。瑞克曾經想過：「一個渴望過得更好的農

奴，才會選擇殺掉自己的主子逃到地球」，農夫與犛牛尚且能視彼此為家人，如今用與人

類極其相似的仿生人取代犛牛，又何嘗不能與其建立起這樣的羈絆？真要如此，孚卡測

驗的存在簡直貽笑大方。 

 



除了孚卡測驗，對於摩瑟教的理解也是這個世界去區分人和仿生人的重要指標，他們提

供「共感體驗」和「共感箱」，人們只要雙手握住箱子，就能和眾信徒共同感受摩

瑟教的神「維爾博．摩瑟」得道前的受苦體驗：在走上山頂時被反對者丟擲石塊，

為何摩瑟教的教徒要去感受這種疼痛呢？因為一起經歷過那些疼痛的人，會對彼此

產生一種共患難的感覺，教徒們認為這是一種同理心的展現，仿生人無法體驗這

些，從而帶出人類、複製人與有智能缺陷的人類之間位階與缺陷的辯證關係。 

 

在小說故事的結尾，由仿生人主持的廣播節目公布相關證據，證明所謂「維爾博．摩

瑟」的苦難經驗其實是三流演員演出的短片，摩瑟這個人從來不曾存在，由此，瑞克開

始懷疑什麼是真實，什麼是虛擬；什麼是人，什麼是仿生人；什麼是羊，什麼是電子

羊？ 

 

「我認為我自己真的存在，但那只是一種錯覺。我只是某個機種的典型產品。」 

 

對於仿生人是否真實這個問題，我想就如同「子非魚，安知魚之樂？」一樣，即便你知

道其背後的科學原理，你也不可能知道魚在水中游動時的感受，因為即便你重現並體驗

了魚在前進時發生的一切，那也終究是你的感受，不是魚的感受，你永遠無法得知魚所

看見（經驗）的世界是什麼樣子的，魚在經驗世界所獲得的感受，必然要有一個真實存

在的主體作為載體。雖然人類創造了仿生人，但人類卻不可能因此知道仿生人所看到的

世界是什麼樣子的，從這點來看，每個仿生人都是唯一且真實的主體。 

 

電視正在爆摩瑟教的料，篤信摩瑟教的妻子因此詢問瑞克覺不覺得電視裡所說的是「真

的」？ 

 

瑞克回答：「一切都是真的。」他說：「每一個人曾經有過的每一個想法都是真的。」 

 

到底什麼是真實呢？ 

 

偉大的哲學家柏拉圖說： 

洞穴是人體感官所能及的世界的化身，人們將洞穴內所看見的當作真相，卻不知在他們

的上方有一個他們看不見的洞口，在牆上被當作真相的陰影，也不過是「真實」的投

射。 

 

現今的社會現象中： 

我們購買產品不單單只是為了他的真實用途，而是為了買下虛擬的符號所代表的意義，

品牌為產品打廣告時，不直接展示產品，表明用途，反而是創造一種生活的形象，暗示

我們不要渴望產品本身，而是渴望他所代表的生活方式。 

 

虛擬出自真實，也成就真實： 



 

在電影中的爆炸場景千變萬化、威力駭人，使得 911 事件相形之下像是低廉的特效；

《一級玩家》所想像的世界，告訴了所有人元宇宙的成品應該是什麼樣子，想像的世界

成為現實發展的方向；不論是《黑暗騎士》中由希斯·萊傑飾演的小丑，亦或是被瓦昆·菲

尼克斯重新詮釋的《JOKER》，虛構的故事及不真實存在的角色卻在社會引起真實的動

盪。 

 

後現代主義社會學家說： 

社會學家布希亞的著作《擬像與擬仿》（Simulacra and Simulation）中提到，物品與再

現、事物與概念之間的區別已經失效，世界因而僅僅由沒有真實根據、僅僅自我指涉的

「擬像」所構成，「擬仿」不僅是將不在場的顯示為在場、將想像的塑造成真實的這麼簡

單，它更破壞一切與「真實」之間的關聯，將「真實」吸納到自身當中，以至於在「真

實」與「非真實」之間作區別已經毫無必要，這樣一來，所剩的就僅僅是由純粹符號

（沒有所指的能指）的自我指涉建築起來的世界，也就是「超真實」（hyperreality）。 

 

 

我對未來的想像是，虛擬現實中的遊戲變得極為流行，成為了體育和娛樂的一部分，類

似《戰爭遊戲》中的情節；人們可以進入高度逼真的虛擬世界，類似《一級玩家》中的

「綠洲」，成為娛樂、工作和社交的場所，虛擬現實技術改變了人們對現實的認知；人類

和機器間的融合技術已經取得了巨大進展，人們可以進行機械改造，以提升生理能力或

延長壽命，類似於《艾莉塔：戰鬥天使》中的情節；人類開始跨星際探索，這開啟了新

的機遇和挑戰，包括與外星文明的接觸，如《阿凡達》；當然，還有廢土風格、處處霓虹

的《銀翼殺手》。 

 

這個未來世界是一個充滿科技、文化、生態和倫理挑戰的複雜地方，科技進步導致了個

人數據收集的增加，企業擁有龐大的信息掌握權，掌握資訊就是掌握力量，企業實權大

於政府，這引發了隱私和自由的爭議，社會不平等可能引發反叛情緒和社會動盪，反抗

者和駭客群體在這個世界中扮演重要角色；科技飛速發展的同時也需要尋求可持續的生

存方式以保護地球和文化多樣性，避免出現《銀翼殺手》中的狀況；人們在虛擬和現實

之間穿梭，時間久了容易迷失自我，夢想，或者存在的意義將會變成個人最大的問題。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

備註 1. 參與學生請閱讀指定書籍，並詳閱該學期《書香計畫活動簡

章》，連結請參閱北科通識中心官網最新消息或右方 QRCODE。 

2. 請依照內容自訂題目，字數 800-1000 字(未達標準斟酌扣分)。

一律以電腦繕打、12 級字、橫式書寫，完成後請轉成 PDF 檔案

上傳。 

3. 書香計畫成績計入該學期成績計算，占國文學期成績百分之十。

撰寫須遵守寫作倫理，若有任何抄襲情事，經查證屬實後，此項

 



成績以零分計，同時取消參賽資格。 

 

 


